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VISIO GENERAL
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RETALLAR | FADES

Fade out

Retallar (trimming)

—
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NAVEGACIO

Desplacar-se verticalment

Desplacar-se horitzontalment
O 4 KD

Col-locant la marca activa (playhead) a la zona de regles

Moure's per la vista general de sessid (summary)

<| &
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Num. de pistes visibles
Apropar-se e e

Allunyar-se —» J=JN-JT JINN VGRS

;

T Referéncia del zoom
Joom a la sessio

Ampliar alcada pistes

Reduir alcada pistes

Ctrl .
i + ‘ Fem zoom amb rodeta del mouse (MMB, middle mouse button)
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S | Tallaren2omés regions (split)

-/
\ J | Retallar pel principi (trim frong
'K Retallar pel final (trim back
etallar pel final (trim back)
i Ctrl N
Crearnovapista €t |4 4> |
Importararxiu (Ctrl | <= |
p e+ J

Exportar Ctl 4 E |
' k_J+u
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REIXETA

v TC Frames

| |

Grid / Rejilla Unitats de rejilla (snap)

-~ ™ | |
» Activada: desplacament i edicio Escollim les unitats (frames, segons,
s'ajustaraalareixeta negres, corxeres, compassos, etc.)

» Desactivada: desplacament i edicio

lliure
\_ J
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ARXIUS | CARPETES

mi_proyecto 000
analysis
dead
export > arxius exportats
externals
interchange »arxius audio i MIDI en brut (importats i gravats)
peaks
plugins »informacio sobre els plugins utilitzats al projecte
mi_proyecto.ardour >arxiu del projecte
mi_proyecto.ardour.bak——>auto-backup del projecte
mi_proyecto.history »>Nistorial dels "Undo" del projecte
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CADENA D'AUDIO

{]ﬁ' ‘FUNTSUNURA

MICROFONIA

l INPUTS

, , ] ,
PRE-AMPLIFICACIO g  CONVERSIO |PR0|(JIIEGSI%\\[4ENT| CONVERSIO

MONITORS

_4

OUTPUTS
|

Bl |
|

1
efectes

processament
emmagatzematge
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CADENA D'AUDIO

<'/]r" ‘FUNTSONURA m

MICROFONIA MONITORS

g e _}

INPUTS W \JARGETADE SO TARGETA DE SO
OUTPUTS

. | | .
PRE-AMPLIFICACIO g  CONVERSIO IPRUI[J:IE[;:I%\PL/IENTI CONVERSIO

efectes
processament
emmagatzematge
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CADENA D'AUDIO

<'/]r" ‘FUNTSONURA

MICROFONIA MONITORS

INPUTS

OUTPUTS

. | | .
PRE-AMPLIFICACIO g  CONVERSIO IPRUI[J:IE[;:I%\PL/IENTI CONVERSIO

efectes
processament
emmagatzematge

ARDOUR



canviar amplada

GRAVAR

~

/@ Fer connexions (per microfonia o linia)

(2) Ajustar nivells d'entrada (a la targeta de so)

(3) Establir INPUT a pista e
ARMAR PISTA

(4) Armar pista o pistes [

(5) Armar Ardour (a la barra de transport)

plugins, inserts
| enviaments

(6) Gravar (space
N

senyal optim
L
i B
FADER T 20
- --25
Podem armar Ardour i iniciar gravacic (passos 5 i 6) amb: . .30
- --40
SPACE .

G + Nt rup de la pista . L.50
\ grup p 1]
M Grp Post

Master

escriure comentaris Comments
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PLAYLISTS

_ uitarra
guitarra M S o U

P A G

guitarra.1
guitarra.2
guitarra.3
@ guitarra.4

P A G

guitarra.1
guitarra.2
guitarra.3
® guitarra.4

Rename...
Rename...

New take
(of A EL G

New...
New Copy...

Clear Current
Clear Current

Select from All...

s - | N s R
Les playlists son essencials per També podem gravar playlists

optimitzar recursos | mantenir un amb pistes agrupades (takes)

ordre
_ Y, N Y,
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MARCADORS

Timecode [00:00:00:00 00:00:02:00 00:00:04:00 00:00:06:00
Bars:Beats |1
Meter

Range Markers |
Loop/Punch Ranges |
CD Markers |

Location Markers |

(1) Establir l'estat de la rejilla (activa/no activa, unitats)

(2) Crear marcador on tinguem el cursor amb | TAB

-—
(3 Fem l'operacic: >/Enganxarregiéd'audio &ﬂ,q&,\
Tallarregiod'audio (S |
Retallarregiod'audio (¢ )X

_ Aliniarregiod'audio (&)
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PUNT D'EDICIO

El punt d'edici6 afectara a totes les operacions
d'edicié que efectuem (enganxar, tallar, escapcar,
aliniar, etc.)

Playhead

& Naturalment també afectara com es troba la reixeta
(activada o no, en quines unitats)

Punts d'edicio

v

Playhead Editarem segons on es trobi el cursor
Marker Editarem segons on es trobi I'ultim marcador seleccionat
Mouse Editarem segons on es trobi el mouse
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EQUALITZACIO

Division del Espectro de Frecuencias

Low Bass

Mid Bass

Upper Bass

Lower Midrange
Middle Midrange
Upper Midrange
Presence Range
Extremely High End

n
%)
4]
(as]
o
Q
Q
a

Medios

20 40 80 160 300 600 12k 24k 5k 10k 20k
Frecuencia (Hz)
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DELAY

Delay
/[lry/Wet h ||«' ||"l Il ,I
Es la mescla entre i i i |
! 0 I -
o O O |
oy il Temps del retard. Es
K Dry/Wet Feedback Tap Tempo BPM Delay Time o
X | \ mesura en mil-lisegons
¢ Feedback /TapTempo N () BPM h
Controla quantes repeticions Botd manual per Parametre per ajustar
despreés del so original. Dit d'una ajustar el temps el tempo o pulsasions
altramanera, la cua de repeticions. entre repeticions per minut, els BPM
" RN / (beats per minute)
N /
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REVERB

/PrE'dEIay \ / Primeros \
Pre-Delays llargs creen la il-lusio que estem més a prop de Pulso ff“"f sonidos cont
i ) SONnoro irecto reflejados onjunto de'muchos
la font de so, ja que es tarda més temps a escoltar les ﬂomdgs reﬂe,abdos )
reflexions primerenques (early reflections
\ p ques (early ) Y,
(] Decay time N
Es el temps que triga la reverberacid a \ t=0 Tiempo — Y.
desapareixer, dit d'una altra manera, la
cua de repeticions
N / Densitat
Dry/Wet determina quant juntes estan les
. . reflexion
Es la mescla entre ['efecte al 100% (wet) i al 0% (dry) CHEXIONS
.y N
" Filtres (Low cut, Treble Cut.. R Difusid

Depenent de com atenuem les freqiiéncies simularem el material de les Determina el temps en el qual les
reflexions augmenten la densitat

parets de ['habitacio. Les parets de fusta sonaran mes brillants (més P
oy ) espres del so origina
\frequenmes agudes) que les paretsmés absorvents de tela 0 moqueta Y \_ V.
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AUTOMATITZACIO

vocals

vocals

vocals

€

Show All Automation
Show Existing Automation
Hide All Automation

Fader

Trim

Mute

Pan

4 MUDESD'AUTUMATITZACIﬂ\

Manual No reprodueix I'automatitzaci6. Bypass
Play Reprodueix |'automamitzacio

Write Automatitzem parametres. Reescriu
Touch Automatitzem parametres. No reescriu

anual v J

\VEVEL

Manual

\VEVEL

Manual




MODES D'EDICIO

GRAB (¢

Seleccionar. Moure. Copiar, enganxar regions

RANGE (®)

Per a seleccionar rangs

CUT (¢

Tallar regions

EDIT &/
Automatitzacions
SMART MODE v
Combinacié de modes Grab i Range DRAW (o)
Automatitzacio del guany

SLIDE AUDITION TOOL

Podem moure regions Estirar I'audio (stretch)

RIPPLE STRETCH TIME .7

Totes les regions posteriors en el temps es Estirar I'audio (stretch)
veuen afectades (quan movem, retallem, etc.)

LOCK

No es poden moure les regions
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BUS AUXILIAR

= | | N
Encaminem pistes a un bus

auxiliar per a controlar-les

com a conjunt (volum, efectes)
N )

BUS DRUMS a

Tot el flux de senyal
acaba a la pista Master

-
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ENVIAMENTS

- Aqui decidim la quantitat de senyal que J

PISTA 1 enviem a al bus d'efecte (reverb, delay, etc)

o Fader
e BUS REVERB
Send ‘

New Plugin

New Insert

New External Send ...

New Aux Send ... Bus Reverb

Controls
Send Options

Clear (all) / \

Clear (pre-fader)

Clear (pastfader) Enviem la senyal d'una pista (s'envia una copia) per a
encaminar-la cap a un bus auxiliar. qguan volem modificar
diferents pistes amb el mateix efecte (reverb, delay, etc)

Select All

Deselect All
N\ J

Activate All
Deactivate All
A/B Plugins

ARDOUR



